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1. Globálne zhodnotenie 

projektu v rámci tímu

Porovnanie aktuálneho stavu s pôvodným plánom

Pri porovnaní skutočného priebehu projektu s pôvodným plánom sme zistili, že väčšinu hlavných 

míľnikov sme splnili približne v plánovanom čase. Najväčší rozdiel medzi plánom a realitou vznikol pri 

tvorbe vizuálneho dizajnu webstránky, ktorá si vyžiadala viac času, než sme pôvodne očakávali.

Bola voľba témy projektu vhodná? 

Téma „Spark – Special Parties And Remarkable Kicks“ bola pre náš tím vhodná.

Projekt bol kreatívny, praktický a umožnil každému členovi prispieť niečím špecifickým – či už išlo o 

vizuálny dizajn, texty, návrhy služieb alebo organizačné úlohy.

Úspechy a silné stránky tímu

Medzi najväčšie úspechy tímu patria:

kvalitný dizajn webstránky, ktorý bol najvýraznejším výstupom projektu,

schopnosť rýchlo rozdeliť úlohy podľa schopností jednotlivých členov,

efektívna spolupráca bez zbytočných konfliktov,

dodržanie väčšiny termínov,

konzistentná komunikácia a pružnosť pri opravách a úpravách.



Silné stránky tímu sa prejavili aj v tom, že každý člen dokázal samostatne pracovať na svojej časti a 

potom ju bez problémov začleniť do celku.

Najväčšia výzva

Najväčšou výzvou projektu bol časový odhad a reálna náročnosť tvorby dizajnu. Grafická časť aj 

výber vizuálneho štýlu projektu sa ukázali byť komplexnejšie, než to vyzeralo v plánovaní.

 Rovnako bolo náročné vypracovať Ganttov diagram tak, aby sa zhodoval s reálnym priebehom, nie len 

s predstaveným plánom.

Slabé stránky a čo by sme nabudúce spravili inak

Za slabšie stránky považujeme:

nedostatočné odhadovanie trvania kreatívnych úloh,

miernu nevyváženosť pracovného zaťaženia v niektorých fázach,

neskorú finalizáciu detailov, ktorá spôsobila tlak v závere projektu.

V budúcnosti by sme:

spravili detailnejšiu analýzu časovej náročnosti,

nastavili častejšie interné checkpointy,

pripravili prototypy skôr a nechali viac priestoru na iterácie.


