Projektova
reflexia

1. Globalne zhodnotenie
projektu v ramci timu

Porovnanie aktualneho stavu s p6vodnym planom

Pri porovnani skuto¢ného priebehu projektu s pévodnym planom sme zistili, ze vacsinu hlavnych
milnikov sme splnili priblizne v planovanom case. Najvacsi rozdiel medzi planom a realitou vznikol pri
tvorbe vizudlneho dizajnu webstranky, ktora si vyziadala viac ¢asu, nez sme pévodne ocakavali.

Bola volba témy projektu vhodna?

0

Téma ,,Spark — Special Parties And Remarkable Kicks* bola pre nas tim vhodna.
Projekt bol kreativny, prakticky a umoznil kazdému clenovi prispiet nie¢im Specifickym — ¢i uz islo o
vizualny dizajn, texty, navrhy sluzieb alebo organizacné ulohy.

Uspechy a silné stranky timu

Medzi najvacsie uspechy timu patria:

kvalitny dizajn webstranky, ktory bol najvyraznejsim vystupom projektu,
schopnost rychlo rozdelit Ulohy podla schopnosti jednotlivych ¢lenoy,
efektivna spolupraca bez zbytocnych konfliktoy,

dodrzanie vacsiny terminov,

konzistentnd komunikdcia a pruznost pri opravach a dpravach.



Silné stranky timu sa prejavili aj v tom, Ze kazdy ¢len dokazal samostatne pracovat na svojej Casti a
potom ju bez problémov zaclenit do celku.

Najvacsia vyzva

Najvacsou vyzvou projektu bol éasovy odhad a redlna naroénost tvorby dizajnu. Graficka ¢ast aj
vyber vizudlneho Stylu projektu sa ukazali byt komplexnejsie, nezZ to vyzeralo v planovani.

Rovnako bolo naro¢né vypracovat Ganttov diagram tak, aby sa zhodoval s redlnym priebehom, nie len
s predstavenym planom.

Slabé stranky a o by sme nabuduce spravili inak

Za slabsie stranky povazujeme:

e nedostato¢né odhadovanie trvania kreativnych uloh,
e miernu nevyvazenost pracovného zatazenia v niektorych fazach,
e neskoru finalizaciu detailov, ktord spdsobila tlak v zavere projektu.

V buducnosti by sme:

e spravili detailnejSiu analyzu ¢asovej ndrocnosti,
e nastavili CastejSie interné checkpointy,
e pripravili prototypy skoér a nechali viac priestoru na iteracie.



